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Resumo: O presente trabalho apresenta a experiéncia da criagdo e manutencdo da
Brinquedoteca na Universidade Federal de Alfenas- UNIFAL-MG. O projeto atende as
funcbes da Universidade de desenvolvimento do ensino, pesquisa e extensao,
possibilitando a integracdo da universidade com a comunidade, por meio do oferecimento
de atividades socio-culturais e vivéncias ludicas com criangas, familias e educadores,
pesquisas acerca do ladico, além de colaborar com a formacgdo dos alunos de diferentes
cursos da universidade, por meio da realizacdo de disciplinas optativas, cursos e estagios.
Ancorado na perspectiva qualitativa, com énfase etnografica, a criagdo da brinquedoteca
apresenta relevancia, a medida que, a partir da perspectiva de diferentes campos do
conhecimento, permite o estudo da infancia e da crian¢a mediante a compreensdo do modo
como reproduzem, assimilam, interpretam e produzem cultura.

Palavras chave: brinquedoteca, criancgas,cultura ludica
Introducéo

O projeto Brinquedoteca: um espago criativo de vivéncias e convivéncias nasce da
confluéncia de duas a¢bes ocorridas em distintos momentos. A primeira acao diz respeito a
criacdo no ano de 2009, do Grupo de Estudos que teve como eixo norteador as discussdes
teodrico-reflexivas sobre as pesquisas acerca da infancia e crianca; as teorias do brincar; a
cultura lddica; e, cujo principal objetivo era subsidiar a criacdo e implementacdo de um
laboratério de brinquedos na UNIFAL-MG.

A segunda acéo se refere ao oferecimento de disciplinas optativas aos alunos da
universidade. A primeira denominada A brinquedoteca, o ludico, a linguagem e o

movimento como dimensdo do desenvolvimento infantil, oferecida no segundo semestre de
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2009, teve como publico alvo prioritariamente as alunas do curso de Pedagogia e
apresentou como eixo central o estudo das teorias sdcio-antropoldgicas, filosoficas e
psicolégicas do brincar.

No primeiro semestre de 2010 ofereci a disciplina optativa Bringuedoteca,
brinquedo e cultura: as possibilidades da brincadeira para alunos interessados em estudar
os referenciais tedrico-metodoldgicos para a criagdo e instalacdo de uma brinquedoteca
universitaria e criacdo de brinquedos e jogos como alternativas adequadas para o
fortalecimento dos processos interativos e para o enriquecimento da cultura infantil.

No segundo semestre de 2010, ofereci a disciplina Brinquedos e brincadeiras na
educacdo da infancia, com os objetivos de estudar o brinquedo e a brincadeira como
portadores de cultura e de compreender as brincadeiras tradicionais e o folclore como
manifestacdes da cultura infantil.

As duas disciplinas constituiram-se como espaco fértil para o debate interdisciplinar
dos discentes matriculados, oriundos de diversos cursos da universidade: Pedagogia,
Quimica, Ciéncias Bioldgicas, Farméacia, Matematica, e dos bacharelados em Odontologia,
Nutricdo, Farmacia e Enfermagem.

Compreende-se a Brinquedoteca como pec¢a importante do processo de formacao
dos professores que atuardo/atuam na Educacdo Infantil, ao aliar estudos teoricos e
praticos, ao propiciar situacGes de observacdo, planejamento, entrevistas com as criancas,
enfim por pautar-se no “reconhecimento da crianga como sujeito historico que se apropria
e produz cultura e na valorizacdo da infancia (...) mediante o respeito a crianga como
sujeito de direitos” (Quinteiro, Carvalho, Serrao, 2007, p.23).

Partindo desse entendimento, o processo formativo deu-se quanto ao ensino, pelas
situacbes de aprendizagem consistentes, criticas e reflexivas, por meio de leituras que
forneceram embasamentos tedricos e praticos para o desenvolvimento das capacidades
intelectuais dos discentes, direcionando-os ao planejamento de diversas acgdes que
envolveram o brincar; quanto a pesquisa, por meio do desenvolvimento de projetos e
pesquisas sobre a cultura ladica; quanto a extensdo, por meio do oferecimento de cursos,
oficinas para a comunidade que objetivaram a compreenséo do brincar como atividade
socio-cultural das criancgas, além do reconhecimento das criangas como sujeitos de direitos
sociais, que tem na brinquedoteca a possibilidade de um ambiente propicio as
manifestacdes criativas, criticas e autbnomas.

O projeto apresenta-se em consonancia com 0s objetivos institucionais no que

concerne a “contribuir para a solucdo dos problemas existentes no meio local e regional,



por meio de acdes de extensdo que facilitem o intercambio da comunidade académica com
o social, na promo¢do do desenvolvimento de ambos” (Universidade Federal de Alfenas,
2008, p.9) em se considerando que o municipio de Alfenas ndo dispde de nenhuma outra
brinquedoteca publica além da universitaria, e que ainda ha muito a ser conquistado nas
préticas educativas das escolas publicas e privadas no que se refere ao reconhecimento da
crianga como um sujeito de direito, que aprende brincando, e que esse brincar é em grande
parte propiciado e estimulado (ou ndo) pelas interacdes com o outro e com 0 ambiente.

Na sequéncia, e vinculado a disciplina optativa Brinquedos e brincadeiras na
educacdo da infancia foi criado por mim o projeto denominado “Tarde Ludica”, com 0
objetivo de criar condigdes, para que os discentes ali planejem e executem acGes dentro da
Brinquedoteca, que assegurem um espaco para a brincadeira e para o0 jogo serem tratados
como expressdes das criancas, por meio de atividades livres e voluntarias, em que as
criangas expressem seus desejos, suas vontades, valendo-se de sua criatividade, para
elaborar suas préprias regras de convivéncia.

Esse trabalho tem por objetivo apresentar a criagdo, a estruturacdo e as
possibilidades formativas na e da Brinquedoteca Universitaria- LABRINQUE? para a
formagéo de professores para a Educacdo Infantil, de modo a favorecer a articulagéo e o
didlogo entre a formacdo tedrica e préatica, a humanizacgao das relagGes e as pesquisas sobre

infancia.
Material e Metodologia

Este projeto, ao unir acbes de extensdo e pesquisa, adotou como referencial
metodologico uma abordagem qualitativa voltada para a descri¢cdo de um fenébmeno para
desvelar seu sentido, com énfase nos métodos etnograficos. A opcdo por esta perspectiva
justifica-se por ser mais apropriada a proposta de conhecer o individuo real, inserido em
seu meio, em relacdo com seus pares (aqui representado pela brinquedoteca), e sua
constituicdo como sujeito. Sujeito este que ndo pode ser entendido ao ser isolado da cultura
e sem ter em vista 0s pressupostos historicos que o trouxeram a este momento.

Observar as criancas brincando com seus pares tem se revelado uma estratégia de
investigagdo importante para descrever as trocas interpessoais e buscar entender o modo

como as criangas reproduzem, assimilam, interpretam, e produzem cultura.
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Com relagdo as etapas, 0 projeto foi organizado da seguinte maneira:
12, Etapa: Criacdo das equipes de trabalho que atuaram no projeto; 22 Etapa: Busca do
referencial tedrico que embasou o projeto; 3* Etapa: Formacdo para os discentes das
equipes de trabalho através das aulas, de visitas técnicas, de seminarios, de cursos e de
oficinas; 42 Etapa: Adequacdo do espaco fisico para o desenvolvimento das atividades da
brinquedoteca; 5% Etapa: Organizagdo geral da brinquedoteca: acervo, equipamentos,
materiais e funcionamento e inicio das atividades de atendimento da brinquedoteca; 62.
Etapa: Elaboracdo de materiais didaticos, brinquedos e jogos que atendessem as
necessidades especificas das criancas; 72. Etapa: Elaboracdo de relatorios e disseminacéao

dos resultados do projeto

Resultados e discussoes

Muitas foram as conquistas advindas com o projeto Brinquedoteca: um espaco
criativo de vivéncias e convivéncias, dentre elas: a adequacdo do espago fisico para o
desenvolvimento das atividades da brinquedoteca; a organizacao geral da brinquedoteca:
acervo, equipamentos, materiais e funcionamento; a elaboracdo de materiais didaticos,
brinquedos e jogos que atendam as necessidades especificas das criangas; o atendimento a
quase 300 criancas entre 3 e 10 anos, além de adolescentes e jovens portadores de
necessidades especiais; em um Unico ano(2010); Criacdo do blog da brinquedoteca -

http://labrinque.wordpress.com/, a producdo de pesquisa consubstanciada pela elaboracao

de trés trabalhos de concluséo de curso; a participacdo com apresentacdo de trabalho das
alunas-pesquisadoras em Vvarios eventos cientificos: Em maio de 2010-Semana de
Pedagogia UNIFAL (2 trabalhos); Em julho de 2010 - Congresso Internacional de
Educacao Infantil Rio de Janeiro (1 trabalho); Em setembro 2010 - | Simpésio do Grupo de
Estudo em Puericultura UNIFESP (4 trabalhos); Congresso de Leitura UNIFAL (4
trabalhos); I11 Jornada Cientifica da UNIFAL (4 trabalhos); Em novembro 2010- Il Férum
Nacional de Atendimento Escolar Hospitalar UNIFESP (1 trabalho).

O Projeto de Extensdo “Brinquedoteca como um espago criativo de vivéncias e
convivéncias” buscou promover a integracdo do ensino, pesquisa e extensdo por meio da
implantacéo da brinquedoteca universitaria oportunizando situagGes diversas de estudos, de
projetos e de intervencgdo e a integracdo entre comunidade universitaria, local e regional,
primando pela qualidade do trabalho e valorizagdo do ludico.

Os resultados apontados permitem afirmar que os objetivos foram cumpridos, no

entanto, sem duvida nenhuma, a conquista mais importante foi a possibilidade de
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encontrar, ver e ouvir o outro. Seguramente situacdo bastante dialética, por ser ao mesmo

tempo rica em oportunidades e conflitos.
Concluséao

A experiéncia formativa na e da Brinquedoteca mostrou-se uma oportunidade de
aprendizado rica em contradi¢des. O contato com as diferentes realidades dos colegas, das
criangas, de seus professores, 0s contrastes sociais, economicos, as diferentes culturas e
etnias revelaram um ambiente repleto de historias, de trajetdrias, de sonhos, de esperancas,
de oportunidades. Esses aspectos favoreceram a formacdo pedagogica, politica e,
sobretudo humanizaram as relagbes. Permitiram aos alunos situagbes concretas de
aprendizado de que o mundo pode e deve ser transformado continuamente, de se ver como
co-construtores destas mudancas, mas, sobretudo, terem vivido experiéncias em que a
cultura e o poder sdo pensados a partir de uma educacdo de qualidade. Tomo de
empréstimo as palavras de Bourdieu (1997) ao referir-se a nossa responsabilidade para
com o0s que nos confiam o seu tempo, “ndo deplorar, ndo rir, ndo detestar, mas
compreender”. (p. 9). Assim, o espago da Brinquedoteca também foi formativo, a medida
que se tentava compreender as pessoas como sdo, evitando rotulos, classificacdes e
diagndsticos, ainda que seja um exercicio muito dificil, mas necessario para quem almeja
afastar-se de explicag¢des simplificadoras e maniqueistas de um processo tdo complexo

guanto o da docéncia.
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RESUMO

Trata de um relato de experiéncia sobre o CriaDanca, projeto vinculado a ATIF em
Linguagens Il: Dancas sociais de saldo, historia e diversidade humana, que em parceria
com a Criarte, no semestre 2011.1 atendeu alunos de 4 e 5 anos. A ATIF compde a matriz
curricular do curso de Educacdo Fisica da UFES podendo se apresentar como um espaco
de aproximacéo do estudante a realidade de sua atuacé@o profissional, o que reforca sua
formacdo na medida em que o coloca em posicdo e situacdo de refletir e repensar a
relacdo teoria- pratica na atuacdo do professor de Educacdo Fisica. Além disso, o
CriaDanca oportuniza experiéncias com Danca as criancas atendidas pela Criarte, numa
perspectiva criativa de danga e de incentivo ao protagonismo infantil. Durante as
intervencdes foram privilegiados conteddos que, respeitando esse momento da formacéo
humana, relacionavam-se ao dancar com o outro, bem como vivéncias que
potencializassem a expressdo corporal das criancas. A intervencdo se orientou pela
perspectiva apontada por Souza (2011), segundo a qual educamos para e pela danca; e
por Marques (2008) que propfe a ressignificacdo das praticas em danca denominadas
“criativas”. E possivel afirmar que ao final do semestre as criancas experimentaram
diferentes ritmos, sendo capazes de articular o ritmo da musica as formas de danca;
desenvolveram atividades em grupos, sendo capaz de respeitar o se movimentar do outro,
com pouca ocorréncia de desrespeito; emitiram opinides a respeito do que esta sendo
produzido pelo grupo; e se expressaram de maneira criativa e criadora nos momentos de
aula.

Palavras- chave: Educacdo Fisica; Danca de Saldo; Educacao Infantil;
Considerac0es Iniciais

As ATIF's' sdo atividades que compde a matriz curricular do curso de Educacéo
Fisica da UFES? podendo se apresentar como um espaco de aproximacéo do estudante a

! Atividades interativas de Formag&o.
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realidade de sua atuacdo profissional. Esta aproximacao reforca sua formagdo na medida,
em que o coloca em posicao e situacdo de refletir e repensar a relagdo teoria- pratica na
atuacdo do professor de Educacdo Fisica. Pensando em oportunizar ao académico essa
experiéncia e também preocupados em possibilitar experiéncias com Dancga as criangas
atendidas pela Criarte®, a ATIF em Linguagens Il: Dancas sociais de saldo, histéria e
diversidade humana, propos o projeto CriaDanga em parceria com aquela instituicao.

Tendo em vista que a ATIF trata das dancas sociais de saldo, para o ambito da
Educacdo Infantil foram privilegiados conteddos que, respeitando esse momento da
formacgdo humana, relacionassem-se ao dangar com o outro, em duplas, trios, enfim em
grupos; bem como vivéncias que potencializassem a expressdo corporal das criangas.

A Danga, como conteddo das aulas da Educacdo Infantil da Criarte, tornou-se
interessante pela aproximagéo entre esta e 0 CEFD, o que facilitou na operacionalizagéo do
projeto, mas fundamentalmente pelo interesse em lidar com a Danca e seus elementos
educativos para esse momento tao rico da educagdo que é a educacgdo infantil. Outro fator
interessante foi a oportunidade de trabalhar o contetdo danca de saldo com essa faixa
etaria. A danca se apresenta como um conteldo quase nunca trabalhado com os demais
niveis e modalidades de ensino, restringindo-se a ser tratada em momentos festivos e
comemorativos da escola (BRASILEIRO, 2002-2003). Em se tratando da educagéo
infantil, trabalha-se a expressdo corporal, no entanto, a Danca também fica remetida aos
eventos comemorativos da escola.

A danca em si acaba perdendo seu referencial, tendo em vista que os professores de
educacdo fisica acabam excluindo este conteudo de seu planejamento, alegando ndo
saberem como trabalha-lo, ou seja, falta-lhe conhecimento e dominio do conteldo;
alegando também a auséncia de estrutura adequada e ainda a pouca aceitacdo do contetdo
pelos alunos, em especial, os do sexo masculino* (BRASILEIRO, 2002-2003). Esses
fatores enraizados no fazer docente do professor de Educagdo Fisica provocam uma grande
dificuldade de aceitacdo por parte dos alunos dos anos posteriores a educacdo infantil, por
falta de vivéncia com danca desde a infancia.

Nesse sentido, o trabalho com Danca de saldo na Criarte se apresenta com grandes
possibilidades de aprendizagens, tanto para as criangas como para 0S académicos que
participam desse projeto.

Nesse relato de experiéncia vamos focar para a experiéncia das criangas, buscando
apresentar como foram realizadas as intervencdes e algumas consideracdes parciais sobre
essas experiéncias. Antes, porém, abordaremos a respeito dos eixos que escolhemos como
norteadores do projeto.

Eixos norteadores do projeto

Elegemos trés eixos que, articulados pela mediacdo pedagdgica, orientaram nossas
acoes. O primeiro eixo, trata-se da educacédo para danca (SOUZA, 2002). A Educacéo para
a danca significa apresentar os referenciais que produzem essa linguagem, tais como 0s
elementos da danga: ritmo, masica, movimento e seus fatores. Os referenciais da danca
como o0 espago, 0 tempo, a energia/peso e a fluéncia, tornam-se fundamentais a
investigacdo dessa linguagem. Obviamente que no entendimento que teoria e pratica se

% Centro de educacdo Infantil/UFES.

* A Danca trabalhada desde os primeiros anos na educagao infantil poderé ser geradora de enfrentamentos a
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relacionam dialeticamente, esses referenciais fundamentam também a “pratica, reflexdo e
apreciagdo da danga” (SOUZA, 2011, p.9). Os objetivos especificos deste eixo sdo: a)
experimentar diferentes ritmos sendo capaz de articular o ritmo da mdsica as formas de
danca; b) escolher um ritmo de musica e uma forma de danca para a producdo de uma
composicao coreografica que expresse relacdo com as pinturas de Portinari.

J& 0 segundo eixo é a educacdo pela danga que se resume na compreensdo de que
por meio da danca é possivel “desenvolver a percepcdo e a imaginacdo, apreender a
realidade do meio ambiente, desenvolver a capacidade critica” (SOUZA, 2011, p.9); sendo
possivel também analisar a realidade percebida, desenvolvendo sua criatividade, o que
pode gerar mudancas sobre a realidade analisada. Os objetivos especificos deste eixo s&o:
a) desenvolver atividades em grupos, sendo capaz de respeitar 0 “se movimentar” do outro
bem como suas opinides; b) emitir suas opinides a respeito do que esta sendo produzido
pelo grupo.

Finalmente, o terceiro eixo € o Protagonismo da Crianca. Nesse eixo partimos do
entendimento de que nosso potencial criativo para 0 movimento ndo pode ser totalmente
livre e espontaneo, pois é também influenciado pelas experiéncias, relacGes sociais,
processos de ensino-aprendizado por que passamos no decorrer de nossas vidas. Esses
processos ainda hoje sdo muito autoritarios e conservadores. Mas, acreditamos que é pelo
exercicio cotidiano da criatividade e da autonomia (pautada pelo coletivo em relacdo) que
o0 potencial de criacdo das criancas em danca sera estimulado. De forma alguma queremos
negar a importancia do aluno “reproduzir” movimentos elaborados pelos povos e culturas,
pois é por meio desses “modelos” que o aluno também apreende o contetudo da danca ali
tratado. Mas, é fundamental que o aluno seja apresentado a novas possibilidades de
mobilizacdo dos elementos da danca e que também crie seus movimentos, mas
compreendendo e dominando os cddigos da linguagem da danca. S&o objetivos especificos
deste eixo: a) fazer escolhas no ambito particular e articular essas escolhas ao coletivo; b)
expressar-se de maneira criativa e criadora nos momentos de aula; c) criar movimentos
para a producao de uma composicao coreografica.

Procedimentos Adotados

A ATIF, com dois encontros de duas horas por semana, adotou a seguinte
organizacdo no semestre: na terca-feira faziamos o planejamento da aula e na quinta eram
feitas as intervencGes com as criancas da Criarte no Centro de Educacdo Fisica e Desportos
da Universidade Federal do Espirito Santo, na sala oito.

As intervengdes tiveram seu inicio no dia quinze de abril, e estamos até o presente
momento atuando. Os quatro alunos responsaveis pelas intervencdes se revezam entre as
tarefas de planejar, ministrar, relatar e filmar as aulas segundo um cronograma mensal
previamente discutido nas aulas de planejamento das tercas feiras.

Como instrumentos de coleta de dados foram utilizados a observacgéo participante,
videogravacao das sessdes, fotografias e registros por meio de relatorios das intervencoes.
Os dados foram analisados por categorizacdo de elementos que se apresentaram como
recorrentes nas aulas e falas dos participantes.

Materializagdo da Pratica



O projeto CriaDanca, na sua concepcdo, buscou guardar relacdes com os objetivos e
procedimentos planejados pelas professoras da Criarte. No entanto, na sua materializagdo,
apesar de os objetivos atitudinais estarem em sintonia interdisciplinar com o planejado pela
Criarte, nos procedimentos temos tido dificuldades de realizar atividades que contemplem
e estejam em consonancia temporal com as questdes vinculadas aos projetos desenvolvidos
pelas duas turmas (grupo 4 e 5) - “Portinari”, que apresenta telas do pintor aos alunos e
reflete sobre seu contexto de cria¢do; e “Eu e meus amigos”, que visa trabalhar o respeito
pelo outro; este ltimo trabalhado apenas pelo grupo quatro.

Assim, buscando resguardar a concepcéo interdisciplinar do projeto CriaDancga, na
primeira aula trabalhamos com o livro vinculado ao Projeto “Eu e meus amigos”, pois era
nosso primeiro encontro com as criangas e havia a necessidade de desenvolver atividades
por meio das quais conhecéssemos as criangas e elas a nos. Apesar de essa aula ter sido
interessante, analisamos que a mesma podia ter se aproximado mais dos movimentos
dancantes e menos da expressao corporal ou mesmo de atividades ludicas. Nossa avaliacdo
é gue trabalhamos pouco, tanto com a educacdo pela danca como com a educacgdo para a
danca como previsto pelos eixos norteadores acima descritos.

A segunda aula foi planejada visando superar os problemas que foram detectados
na primeira aula. Nesse sentido, retornarmos para 0s eixos norteadores e trabalhamos a
partir dos elementos da danca e fatores do movimento, considerando a educagdo para a
danca. Para tal, fundamentamos nossa acdo nos principios coreoldgicos de Rudolf Laban,
ressignificados por Isabel Marques (2008) nos denominados sub-textos e contextos dos
alunos. Assim, trabalhamos o espago, estimulando a descoberta de suas as possibilidades
em termos de niveis e direcdes. Também priorizamos nessa aula as possibilidades de
dancar com o outro explorando elementos bésicos da danca de saldo.

Nessa aula utilizamos bolas de soprar com foco para “o dangar a dois”, para o
respeito ao tempo e ritmo do outro. Nesse momento da aula os alunos usando balGes entre
0 seu corpo e do outro deveriam, a seu modo, equilibrar a bola para que nao caisse
dancando com o outro. Na verdade a intengdo foi de que dancassem sem que de fato
colocassemos um a priori de como dancar. Foi muito interessante, pois a maioria dancou,
inclusive com passos mais complexos, como o dois para |4 e dois para ca, sem que
demonstrassemos ou faldssemos uma forma determinada de dancar a musica que tocava.
Ao final da atividade pedimos para dancarem com a bola entre suas barrigas e depois de
dancarem um tempo assim, pedimos que dessem um abraco forte no amigo/a e estourassem
as bolas, 0 que se tornou uma verdadeira festa. Essa atividade parece ter sido significante
para eles, pois a professora de sala nos relatou que na semana seguinte quando ocorreu o
aniversario de uma amiguinha de turma os alunos pediram para retirar as bolas da
decoracdo para realizarem a atividade da aula de danga.

A partir dessa aula percebemos que 0s objetivos de nossas intervencGes deveriam
estar sempre pontuados pelo ladico, como um outro eixo do projeto. Assim, ministramos
diversas aulas, que pelo limite de espaco desse relato, ndo sera possivel apresentar com
detalhes. Mas, a titulo de exemplo, nas aulas seguintes trabalhamos com os fatores do
movimento fluéncia, energia/peso e tempo. Esses fatores, no entanto, ndo eram trabalhados
de forma isolada, mas sempre em relacdo e de forma simultdnea. Nas atividades usamos
lengos como o material focalizador do movimento do outro a ser explorado; usamos a
atividade cama de gato (atividade feita com barbantes entrelagcados, uma espécie de teia)
como motivadora para o aprendizado de niveis e tempos diferentes, a danga das laranjas
(relacionando ao aprendizado da letra “L”). Interessante reafirmar o ludico como aliado
das aulas. Na experiéncia com a cama de gato, a motivacdo para a brincadeira foi imaginar
que eram aranhas dancantes; ao passarem pela cama de gato os alunos se adentraram no
contexto e vivenciam a danga de forma prazerosa.



Outro aliado para a aula pode ser o material utilizado. Nas duas turmas as criangas
gostam muito de bola de soprar; este tem sido um material muito utilizado, além de cordas
e varinhas magicas, ou seja, o ludico prevalece e isso tem sido muito apropriado a
aproximacéo dos alunos a linguagem da danga. Os alunos tambeém criam seus movimentos
dancantes e compreendem seus codigos criando e recriando movimentos que podem ser
utilizados em uma composi¢do coreografica ou mesmo como conhecimento que o
constitua num apreciador dessa arte.

Considerac0es Parciais

Apesar de estarmos em processo de materializagdo do projeto podemos afirmar que
nossos objetivos tanto os propostos pela ATIF, quanto os indicados pelo CriaDanca estao
sendo cotidianamente construido, vividos e refletidos. Em especial o que tem nos motivado
sdo as reflexdes que o projeto nos remete fazer. Na verdade o mais importante nesse
processo, ndo sdo as maximas “deu certo” ou “deu errado”, mas o repensar incessante
sobre nossas acdes, e a busca por superacdo das questdes que podemos aprofundar e
melhorar.

E importante lembrar que parte das criancas ja tem uma relacdo com a Danca,
mesmo que pontual: alguns realizam coreografias para eventos na escola e algumas
meninas fazem balé. 1sso tem sido positivo, pois demonstram gosto pela préatica de danca,
independente de ndo ser o balé a forma que estamos desenvolvendo. Nesse sentido,
percebemos que depois de algumas aulas, quando o estranhamento inicial se transformou
em confianca, temos tido mais facilidade para elaborar os planejamentos e realizar as
intervencdes.

Outra coisa que nos chama atencdo é que temos conseguido aproximar da danca e
dos alunos participantes um aluno do grupo quatro que apresenta deficiéncias e que nédo
participava das aulas realizando as atividades. Na atualidade, 0 mesmo que no inicio das
intervencdes se isolava ou era isolado, ja participa ativamente das aulas, dancando
inclusive.

Por fim, ressaltamos que 0s objetivos especificos do projeto aos poucos vao se
delineando em conformidade, ora com 0 que planejamos e ora com 0 que houve
necessidade de ser replanejado. Podemos afirmar que os alunos durante esse tempo de
efetivacdo do projeto experimentaram diferentes ritmos, sendo capazes de articular o ritmo
da musica as formas de danca; desenvolveram atividades em grupos, sendo capaz de
respeitar o se movimentar do outro, com pouca ocorréncia de desrespeito; emitiram
opinides a respeito do que estd sendo produzido pelo grupo; e se expressaram de maneira
criativa e criadora nos momentos de aula.
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ENSINAR E APRENDER ARTE: EXPERIENCIAS LUDICAS EM ARTES
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Area: Educacio
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Resumo: este texto apresenta aspectos do projeto institucional da UERGS, contemplado
no Edital n° 001/2011/CAPES. Objetiva desenvolver, com estudantes dos cursos de
licenciatura em Artes Visuais, Danca, MUsica e Teatro, acdes de pesquisa e intervencao
no contexto de escolas pablicas de Montenegro — RS, a partir de observacdes,
planejamentos coletivos em Artes. Pretende-se contribuir com a formacéo inicial dos
estudantes destes cursos, possibilitando o envolvimento com sua escolha pela docéncia
especifica, de modo a comprometé-los com sua escolha profissional.

Palavras-chave: ensino de Arte; formacéo inicial em Artes; educacéo e ludicidade.

Introducéo

Na sociedade contemporénea a propagacdo de novas tecnologias de informacéo
e comunicacdo amplia os espacos para acesso e divulgacdo de uma vasta producao
cultural. A difusdo de multiplas linguagens e novos artefatos midiaticos propicia novos
olhares e formas de sentir e agir no mundo globalizado. Além das transformacées
conjunturais, houve mudancas na legislacdo do ensino de Arte, destacando-se a Lei de
Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional n® 9.394, de 1996. No artigo 26, a Arte é posta
como contetdo curricular obrigatério nos diversos niveis da Educacdo Basica. Com
isso, sdo lancados novos desafios para a formacdo inicial de educadores. Dentre as

inovac0es curriculares, salientam-se os parametros curriculares nacionais, que postulam:

A educacdo em arte propicia o desenvolvimento do pensamento
artistico e da percepg¢do estética, que caracterizam um modo proprio
de ordenar e dar sentido a experiéncia humana: o aluno desenvolve
sua sensibilidade, percepcdo e imaginacdo, tanto ao realizar formas
artisticas quanto na acdo de apreciar e conhecer as formas produzidas
por ele e pelos colegas, pela natureza e nas diferentes culturas. Esta
area também favorece ao aluno relacionar-se criadoramente com as
outras disciplinas do curriculo. (Brasil, 1997, p.19).

Outro documento € a Lei n® 11.769, de 2008, que dispbe sobre a obrigatoriedade
do ensino de masica na escola.

Com base no exposto, fundamenta-se o oferecimento de atividades artisticas na
Educacdo Basica, o que amplia condicGes e disposicdes para a aprendizagem

proporcionando momentos de descontracdo e expressividade de emogdes esponténeas



(PASQUIER, SCHNAIDT, 2005). Pesquisas revelam que as atividades ludicas e
artisticas preparam a crianca para as atividades escolares como a aquisi¢do da leitura e
escrita, potencializando a auto-estima das criangas que apresentam mais dificuldades.
Explicacdes para estes resultados sdo apontadas pelos estudiosos, ao afirmarem que, por
envolverem a formacéo de vinculos afetivos entre os pares e com o docente que orienta
e conduz tais atividades, todas estas potencialidades sdo estimuladas. Assim, a atividade
docente de educacdo nas Artes promove a inclusdo social e o controle da violéncia nas
relagdes com o contexto escolar.

Todavia, a efetivagdo das demandas anteriormente apontadas ndo sera garantida
por mera imposi¢do legal, mas, acima de tudo, requer novos olhares sobre a formacéo
docente, transpondo concepgdes tecnicistas pautadas em modelos hegemdnicos. E
preciso, pois, despertar no/a licenciando/a sensibilidade e competéncias para enfocar as
multiplas linguagens e diversidades culturais no ambito das praticas pedagdgicas. A
formacdo docente precisa transpor a mera aprendizagem de técnicas e/ou
instrumentalizacdo, proporcionando o desenvolvimento de competéncias necessarias
para a exploragdo de maultiplas linguagens (musical, teatral, visual, corporal, entre
outras) no contexto educativo, mediante articulagéo entre formagao artistica e docente.

Convém destacar que os cursos de licenciatura em Artes Visuais, Danga, Musica
e Teatro, ofertados pela Universidade Estadual do Rio Grande do Sul, em Montenegro,
estdo em sintonia com a proposta de contribuir com o desenvolvimento de diferentes
vocagdes regionais. Os licenciados atuardo na docéncia e nas atividades artisticas de
suas areas, na Educacdo Basica, por meio da reflexao critica e criativa sobre as relacdes
humanas, a arte, a sociedade, a ciéncia, o trabalho, a cultura, o ambiente, a educacéo e o
desenvolvimento. Também estardo capacitados para desenvolver a docéncia
fundamentada na inclusdo social, na visdo socio-histérica e de pesquisa, como um
aspecto inerente a atividade artistica e a docéncia.

Em relacdo ao ensino de musica, o presente projeto volta-se a qualificacdo do
contexto escolar, no planejamento e na implementacdo de atividades musicais com 0s
estudantes das licenciaturas em Mdsica, promovendo a implementacdo da Lei n°
11.769/2008. As licenciaturas em Artes Visuais, Danca e Teatro se inserem na proposta
de construcdo de ambientes de aprendizagens criativos e ludicos, que valorizem a
sensibilidade da crianca e que integrem a emoc¢éo e a surpresa de ensinar com arte e

aprendendo através do brincar.



O objetivo do projeto é contribuir para o crescimento da docéncia na area das
Artes (Artes Visuais, Danca, Musica e Teatro) em suas diferentes modalidades, por
meio da valorizacdo das praticas pedagogicas direcionadas ao favorecimento do
desempenho académico das criangas e de seu desenvolvimento na integracdo dos
aspectos fisicos, psiquicos, cognitivos, sociais e culturais.

Do mesmo modo, objetivos especificos complementam a variedade de
atividades a serem desenvolvidas pelos estudantes das referidas areas artisticas, quais
sejam:

e Oportunizar espacos criativos de aprendizagem de praticas docentes para 0s
estudantes.

e Promover o crescimento pessoal e profissional dos licenciandos, por meio de
experiéncias em Educagdo Musical e Artes.

e Conhecer as epistemologias da Educagdo Musical, Artes Visuais, Teatro e
Danga, bem como o0s tedricos responsaveis pela construgdo destas areas do
conhecimento.

e Investigar as metodologias nas diferentes modalidades de ensino das Artes.

e Construir praticas inovadoras em Educacdo Musical, Artes Visuais, Teatro e
Danca a serem experienciadas em escolas de Ensino Fundamental.

e Conhecer tendéncias em avaliagdo do conhecimento escolar nas Artes.

Material e Metodologia

Para o desenvolvimento deste projeto optou-se pela abordagem qualitativa e
como método a pesquisa-acao.

A pesquisa qualitativa tem como antecedentes histéricos as ciéncias naturais e a
filosofia. (GLAZIER, POWELL, 1992). Pretende traduzir e expressar o sentido dos
fendmenos do mundo social; trata-se de reduzir a distancia entre o pesquisador e 0
pesquisado, entre a teoria e os dados, entre o contexto e a agdo (MAANEN, 1979).

Na perspectiva metodologica da pesquisa qualitativa o foco é a imersdo do
pesquisador, no caso, o licenciando, no contexto, e a perspectiva interpretativa de
conducdo da pesquisa. A pesquisa-acao, conforme explica Thiollent (1997), pressupde
uma concepg¢do de acdo que “requer, no minimo, a defini¢do de varios elementos: um
agente (ou ator), um objeto sobre o qual se aplica a acdo, um evento ou ato, um

objetivo, um ou varios meios, um campo ou dominio delimitado” (p.36). Dentre estes



elementos podem ser destacadas a coordenacdo de area do projeto, bem como as
supervisdes das escolas de ensino fundamental.

Acredita-se ser possivel obter uma constante interagao entre “os agentes” de que
trata Thiollent (1997), sendo os projetos desenvolvidos nos ambientes das escolas.
Neste enfoque, 0 projeto prevé o entrosamento entre os/as licenciandos/as com os/as
educadores/as das escolas, com o0s educandos/as, promovendo interagao,
compartilnamento de ideias e percepcdes acerca da expressao artistica, através de suas
maltiplas linguagens e a partir das diversidades culturais de seus atores.

Com base em tais referenciais metodoldgicos, os licenciandos deverdo
desenvolver acbes de pesquisa e intervencdo no contexto de escolas publicas de
Montenegro — RS, a partir de observag6es, planejamentos coletivos de atividades em
Educacdo Musical e Artes, pesquisas sobre epistemologia da Educacdo Musical e das
Artes, metodologias de ensino de Educacdo Musical e Artes no Brasil e no mundo,
avaliagdo em Educacdo Musical e Artes no Brasil e no mundo, implementacdo e
divulgacgdo de novas metodologias a partir das experiéncias realizadas.

Resultados e Discussoes

Até o presente momento foram escolhidas as escolas nas quais ocorrerdo as
atividades, sendo que em cada instituicdo havera um supervisor, o qual auxiliara no
processo de insercdo e encantamento, juntamente com a coordenagdo do projeto. Do
mesmo modo, ja foram realizadas reuniées com os 10 (dez) estudantes que participarao
do projeto. Este projeto terd uma duracao de dois anos, sendo que todos 0s participantes
receberdo uma bolsa de estudos da CAPES.

Conclusdes

O projeto é fundamentado por concepcdes de arte e educacdo (NEVES et al., 1998),
desenvolvimento da crianca e na sua inser¢do na cultura e condi¢do socio-historica, as quais
deverdo compor o instrumental necessario para as acdes junto ao ambiente escolar.

A flexibilidade da proposta curricular possibilita, de um lado, a compreensdo de que as
transformacdes ocorrem cada vez mais rapidas em nivel do conhecimento e, de outro, o
entendimento, por meio de estudos eletivos, da necessidade de referenciais decorrentes da
realidade local e regional. Destaca-se o fato de as licenciaturas objeto deste projeto primarem
pela associagédo entre a formacgéo integral e a indissociabilidade do ensino, da pesquisa e do
desenvolvimento, na perspectiva de Arte e Ciéncia, comprometidas com a construcdo de

solugdes individuais e coletivas. Conforme Fusari e Ferraz (1993),



a vivéncia dos processos artisticos dependerd da forma de orientagéo
dos profissionais que atuam nas areas especificas (Artes Plasticas,
Desenho, Mdsica, Artes Cénicas, Danca, Video, Cinema, Televiséo).
Por essa razdo, deve-se estar atento para que 0 processo artistico se
oriente pelas maltiplas oportunidades que deverdo aparecer no
andamento dos trabalhos escolares. Ndo é procurando unicamente
uma producéo final, nem atribuindo aos alunos um nimero infindavel
de “técnicas”, que atingiremos as metas desse curso. Mais do que
tudo, importa a observacéo de como e o que é definido no transcorrer
das aulas de arte. Ou seja, estamos falando em uma educacdo da
praxis artistica, preocupada com o aprofundamento de conceitos,
critérios e processos que levam a crianca e o adolescente a dominarem
as linguagens especificas da arte. (FUSARI; FERRAZ, 1993, p.56).

Com base no exposto, destaca-se, ainda, que os/as licenciandos/as dos cursos
atuardo na docéncia e na atividade artistica de suas areas, na Educacéo Basica, por meio
da reflexdo critica e criativa sobre as relagbes humanas, a Arte, a sociedade, a ciéncia, o
trabalho, a cultura, o ambiente, a educacdo e o desenvolvimento. A formacgao para a
docéncia estd pautada numa perspectiva de inclusdo social, de visdo sécio-histérica e de
pesquisa, como um aspecto inerente a atividade artistica e a docéncia. Logo, o presente
projeto visa contemplar tais demandas, uma vez que as licenciaturas em Artes Visuais,
Danca, Musica e Teatro da UERGS estdo inseridas na proposta de construcdo de
ambientes de aprendizagem criativos e ludicos, que valorizem a sensibilidade dos/as
licenciandos/as e que integrem a emogdo e a surpresa de inventar com arte e aprender
brincando.

Assim, pretende-se contribuir com a formag&o inicial dos estudantes dos cursos de
licenciatura em Artes Visuais, Danga, Musica e Teatro, possibilitando o envolvimento direto
dos estudantes com sua opgdo pela docéncia especifica, comprometendo-os com sua escolha

profissional e, assim, contribuindo com a Educacdo Bésica.
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Resumo: Este texto versa sobre os primordios de um dos laboratorios do curso de
Educacdo Fisica da UFG/Campus Cataldo que ainda estad em fase de implantacéo. Trata-se
de uma Ludoteca, cujo projeto de extensdo intitulado “Ludoteca: lugar-tempo de produgéo
de subjetividade a partir do brincar” foi aprovado pelo Edital PROEXT 2010, o que tem
viabilizado o inicio de seu funcionamento neste ano de 2011. A Ludoteca do curso de
Educacdo Fisica pretende se constituir num espaco interdisciplinar, abrigando o trabalho
com o bringquedo e suas possibilidades na formacéo especifica dessa area, mas também de
outras areas do saber que tenham na ludicidade um elemento essencial da e na formacédo
profissional.

Palavras-chave: ludoteca, brinquedo, laboratério.

Alguns inicios

O Laboratorio Ludoteca do curso de Educacdo Fisica da UFG do Campus Cataldo,
que ainda se encontra em estado embrionario, busca se configurar como um local de
referéncia para o exercicio das trés esferas que comp&em a universidade: ensino, pesquisa
e extensao.

A criacdo do referido laboratorio, possibilitada pelo financiamento do Edital
PROEXT 2010 n.5, se justifica em funcdo de que o brinquedo, a brincadeira e a ludicidade
sdo elementos muito presentes na formacao do professor de Educacdo Fisica. Em algumas
perspectivas tedricas, a ludicidade se coloca inclusive como possibilidade de resisténcia em
uma sociedade tdo obcecada pela produtividade e pela racionalidade que imperam no
mundo do capital em pleno século XXI.

Além de seu importante papel na formacdo de professores nos ambitos do ensino e
da pesquisa, ele tambeém se constitui como valioso campo de extensdo, por meio da

efetivacdo do direito de brincar.
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Em acordo com esses principios, os objetivos eleitos para esse momento de
implantacdo da Ludoteca da Educacdo Fisica sdo: 1) Reformar e equipar a sala a ela
destinada; 2) Promover o acesso e experimentacdo do acervo da Ludoteca por parte de
criancas provenientes de escolas de Educacdo Infantil e Ensino Fundamental de Cataléo e
micro-regido, a criangas das escolas especiais ainda existentes na cidade, bem como a
criangas em situacdo de vulnerabilidade social atendidas em projetos e abrigos locais e da
micro-regido; 3) Constituir-se em laboratério de formacdo inicial e continuada de
professores/profissionais da area de Educacdo Fisica, bem como de outras areas que
tenham no brinquedo e no brincar foco de sua formacao e atuacao.

Tal proposta nasce da necessidade de implementar ambientes de experimentacéo do
brinquedo, do jogo e da brincadeira em uma cidade carente de espacos publicos e
acessiveis ao exercicio da ludicidade, do lazer, da arte e da cultura por parte do publico
infantil. Nesse sentido, ele busca viabilizar e potencializar vinculos com a comunidade
local e regional a partir da garantia e do exercicio efetivo do direito de brincar de criancas

e jovens, bem como da qualificacdo dos profissionais que lidam com esses grupos sociais.

Brincar: criangas e professores

Do ponto de vista dos significados do brinquedo e do jogo na sociedade e na cultura,
ha& inimeras contribuicdes a serem listadas. Alias, a filosofia, a historia, a sociologia, a
pedagogia e a psicologia, dentre inUmeras outras areas, se interessam pelo brinquedo e pela
brincadeira desde longa data, produzindo muito material tedrico e pratico a respeito do
fendmeno. Somente para ilustrar, recortemos alguns desses debates para pensar,
brevemente, em certos sentidos tomados pelo brinquedo e pelo jogo em nossa cultura.

Walter Benjamin (1984) foi um colecionador-investigador de brinquedos, objetos
que considerava verdadeiros testemunhos de como nossa civilizacdo, ao pensar e tratar a
crianga, se pensa e trata a si propria. Se antes da modernidade os brinquedos sdo artefatos
usufruidos pelas diferentes geracGes e aparecem como sub-produtos das manufaturas, o
que lhes confere um formato artesanal e caracterizado pela miniaturizacdo do real, além de
serem feitos de madeira, 0s processos subsequentes de industrializacdo colados as
transformacdes que separam mundo adulto de mundo infantil, fazem do objeto brinquedo
um artefato voltado somente a este ultimo publico, j& com formatos e materiais bastante
distintos dos que o antecederam (na atualidade, p.ex., o plastico é o principal material de
que os brinquedos s&o confeccionados, algo que ndo se separa das representacdes de

mundo social as quais o proprio objeto veicula).



E ndo sdo os tamanhos, cores, materiais, texturas e aromas provenientes dos
brinquedos que estimulam e possibilitam que um sem-nimero de experiéncias seja
desenrolado com e a partir deles? Como assinala Porto (1998), matéria e representacéo se
aliam, pois cores berrantes, materiais sintéticos e texturas diversas tornam-se codigos e,
por isso, meios de significacdo. E assim que se instaura, por exemplo, um debate sobre 0
papel e o uso dos brinquedos tradicionais e dos brinquedos industrializados na formacéo de
nossas criancgas (e de nossos educadores).

Ao promover uma relacdo lidica com o mundo, o brinquedo leva quem brinca a criar
um mundo proprio dentro de um maior (BENJAMIN, 1984), ou seja, um outro mundo que
torna possiveis a expressao de necessidades funcionais, existenciais, culturais e estéticas
gue ndo seriam possibilitadas pela e na vida real.

Nessa mesma esteira, porém, de uma perspectiva psicologica, Vigotski (1998) afirma
que ao brincar (na presenca ou ndo do objeto brinquedo), a crianca vai além do seu
comportamento habitual, porque na representacdo dos papéis escolhidos ou atribuidos
pelos pares e objetos disponiveis para 0 jogo, a crianga precisa mostrar-se maior do que
realmente é. Portanto, pde em movimento processos de pensamento e de acdo que nao
realiza cotidianamente. Assim, o brinquedo/brincar desencadeia aprendizagens da crianca
com relagdo ao mundo, mas também com relacdo a si mesma, situacdo que a faz entrar em
contato com varias dimens@es de sua cultura e do mundo que a cerca.

Com base nisso € que se justifica a necessidade de existéncia e manutencdo de
brinquedotecas capazes de atender ao publico infantil em suas necessidades de
desenvolvimento, de fruicdo da producdo cultural e artistica e de estabelecimento de
vinculos com 0 mundo e com 0s outros, assim como a formacdo de profissionais como 0s
brinquedistas, o que mobiliza muitos processos de ensino-aprendizagem mediados pela
necessaria investigacdo que esse campo de trabalho solicita. Nesse sentido, Porto (1998)
destaca alguns objetivos de brinquedotecas em geral: ‘favorecer a brincadeira, dando-lhe a
devida importancia; combater as desigualdades sociais em matéria de brinquedos; ajudar a
crianga-consumidor para uma educagao em que aprenda a escolher; favorecer as trocas e 0s
encontros por intermédio das brincadeiras' (PORTO, 1998, p.188).

De tudo que até aqui foi dito, talvez 0 mais importante seja compreender a
brincadeira como espaco-tempo de uma experiéncia bastante singular, onde o
comportamento de quem brinca esta protegido da censura normalmente presente em nossa
sociedade. Assim, “a brincadeira é uma situacdo de frivolidade e flexibilidade. Algumas

condutas que, sob pressdes funcionais ndo seriam tentadas, podem ser experimentadas na



brincadeira. Nesse universo, a crianga pode, sem riscos, inventar, criar, tentar” (PORTO,
1998). Isso vale para as criangas, mas também para os profissionais que se dedicam a essa
atividade, os brinquedistas: adultos brincantes que dispdem boa parte do seu tempo para
estudar e compreender, mas principalmente para fruir com outros do universo ladico.

Uma Ludoteca como lugar-tempo de criacdo, portanto, de alguma poesia do corpo,
de um exercicio de desutilidades, como diria Manoel de Barros. Um lugar-tempo em que a
desimportancia toma a frente de todo e qualquer processo e, como elemento de resisténcia
ao pronto e acabado tdo tipico de nossa fast-vida, conduz a reinvencdo do Si. Lugar de
autopoiésis infantil e do professor em formagcéo, seja ela inicial ou continuada? E isso que

deseja nossa Ludoteca.

Algumas ac¢0es iniciais e outras perspectivadas

A Ludoteca comegou seus trabalhos no primeiro semestre de 2011 assim que a verba
do PROEXT chegou a universidade. O primeiro passo foi a selecdo dos alunos-bolsistas,
quatro licenciandos em Educacdo Fisica que foram incorporados ao laboratério. O passo
seguinte foi capacita-los para que dessem inicio aos pedidos de compras de materiais e
solicitacdo de servicos para que o0 projeto pudesse comecar a criar corpo.

Dentre estes pedidos, além dos eletrénicos de que todo e qualquer laboratério
universitario precisa dispor, estdo as principais aquisicdes de uma ludoteca que sdo
brinquedos, jogos, videos, cds de mdsica infantil, fantasias, materiais pedagdgicos
diversos, livros e filmes infantis. A organizacdo desse acervo sera feita por meio dos
‘Cantos de brincar', que tenham por critério a similaridade funcional dos diversos materiais.
Outro procedimento essencial sera a sua catalogacéo.

Uma das maiores dificuldades tem sido o de aguardar o tempo da instituicdo para a
aquisicdo destes materiais que acabam por se tornar o coracdo do laboratorio. A burocracia
envolvida na aquisicdo dos bens publicos é bastante pesada e acaba por lentificar processos
qgue demandam alguma agilidade para que as ac¢Oes extensionistas possam ser efetivadas.
Consideramos esse destaque pertinente por entendermos que as dificuldades para lidar com
o financiamento da extensdo ndo se localizam apenas no pequeno nimero de programas a
ela destinados, mas ao modo como as universidades gerem 0s recursos recebidos dessas
fontes, que sé@o verbas descentralizadas.

Também esta em andamento o projeto de reforma da sala que sedia a Ludoteca,

processo também demorado e que depende dos tramites internos a universidade. Nesse



sentido, o que temos feito é acompanhar o referido processo e fazer gestdo para que ele
seja efetivado o mais breve possivel.

Outra acdo importante desenvolvida na ludoteca foi a criacdo de um grupo de estudos
sobre “Ludico e Brinquedotecas”. Assim, tém sido garantidas reunifes quinzenais de
estudo de textos e livros, tais como Homo Ludens de Huizinga. Além disso, temos
perspectivado para o segundo semestre letivo o debate sobre arteterapia e ludicidade para
criancas em situacdo de vulnerabilidade social; infancia, educacao infantil e jogo; género e
o brincar na infancia; brincar e lazer em espacos nao-formais; direitos das criangas e
adolescentes ao brinquedo, dentre outros.

Por tratar-se de uma Ludoteca que além de proporcionar a interagdo simbdlica com
o0s brinquedos também pretende possibilitar que as brincadeiras que envolvem o corpo de
maneira mais ampla acontecam, e diante das condi¢des ainda desfavoraveis para que se
faca um uso efetivo do acervo da mesma, projetamos para o segundo semestre letivo uma
acao denominada “A Ludoteca vai...: a praga, a escola, ao hospital”.

A referida acdo pretende ser uma resposta de nosso laboratorio ao seguinte problema:
como a Ludoteca ainda ndo esta equipada e ainda ndo temos condi¢fes de divulga-la para
trazer as criangas ate ela, entdo ela ira até as criangas. A ideia é trabalhar com oficinas de
construcdo de brinquedos e de pipas, além das brincadeiras de roda, nas pracas da cidade
de Cataldo em dias de feira. A ida aos hospitais tem por objetivo inaugurar uma acao que €
a dos “Professores da Alegria”, para estarem junto de criangas, mas também de adultos sob
cuidados medicos. E nas escolas, sobretudo as de Educacéo Infantil, a ida se justifica pelo
fato de que a SME-Cataldo, por medida de seguranca, proibiu os passeios escolares das
criancas menores de 6 anos de idade.

Desse modo, desejamos inaugurar um novo espaco no Campus Cataldo da UFG que
possa ser usufruido pelas disciplinas do curso de Educacdo Fisica (assim como de outros

cursos), e que também possa se efetivar como laboratdrio de extensao e de pesquisa.
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O BRINCAR E A CONSTRUCAO DA CIDADANIA DE CRIANCAS NAS
ESCOLAS: UMA RELEITURA DOS DIREITOS E DEVERES, ATRAVES DO
LUDICO-PEDAGOGICO COM BASE NA LEI 8.069/90 — ESTATUTO DA
CRIANCA E DO ADOLESCENTE

Rosane T. Carvalho Porto"

RESUMO

A premissa desse trabalho de extensdo e pesquisa em andamento pre-
tende dar continuidade ao estudo sobre a construcido da cidadania de criangas
nas escolas, utilizando o teatro de fantoches como meio lddico-pedagégico, no
que versa a compreensdo e a sensibilizacdo sobre o Estatuto da Crianca e do
Adolescente. Buscar-se-a descobrir até que ponto as criangas conhecem seus
direitos e principalmente seus deveres perante a legislacdo especial. A propo-
situra desse mecanismo de aprendizagem tem por finalidade ser um procedi-
mento de didlogo, de intersubjetividade e interatividade, de forma que se esta-
beleca através da linguagem artistica a comunicacdo com as criangas, para que
no seu meio escolar exercitem sua cidadania, ndo cometendo atos de violén-
cia.

PALAVRAS- CHAVE: BRINCAR, CIDADANIA, CRIANCAS

INTRODUCAO

O projeto “O brincar e a construcdo da cidadania das criangas”, financi-
ado pelo Papeds, tem por objetivo geral construir um agir comunicativo e
reflexivo sobre os direitos e deveres de cidadania das criangas nas escolas, a
partir do teatro com bonecos. Ao encontro disso, eis os objetivos especificos:
— Analisar como ¢ feita a leitura sobre o Estatuto da Crianca e do Adolescente
nas escolas; — Diferenciar tarefa de trabalho infantil; Proporcionar aos acadé-

1 Especialista em Direito Penal e Processual Penal e Mestre em Direito, area de
concentragdo: Politicas Publicas de Inclusdo Social pela Universidade de
Santa Cruz do Sul - Unisc. Integrante do Grupo de Pesquisa: Direito,
Cidadania e Politicas Publicas, coordenado pela professora P6s-Dr.2 Marli M.
M. da Costa. Professora de Direito Penal na Unisc. Coordenadora do Projeto
“O brincar e a construg¢do da cidadania das criancas”, financiado pelo Papeds.



micos da graduagdo e alunos do mestrado em Direito da linha de Politicas
Publicas de Inclusdo Social a possibilidade de inser¢do comunitaria junto as
escolas, por meio de atividades ludico-pedagdgicas, juntamente com o Co-
mando Regional do Vale do Rio Pardo.

O método adotado no desenvolvimento da proposta foi o hipotético de-
dutivo, numa perspectiva analitica e critica. Ao se utilizar o teatro de fanto-
ches como meio de comunicacdo com as criangas, procurou-se contextualizar,
problematizar, falsear e encontrar respostas diferentes, contudo consensuais,
que possibilitassem o procedimento de conexdo dialgica pedagdgica.

Justifica-se um projeto de extensdo nesta drea, por ser a Universidade
de Santa Cruz do Sul — Unisc uma instituicdo de ensino superior com Viés
comunitdrio, comprometida com a transformacao social a partir dos referenci-
ais de solidariedade e humanismo, no sentido de proporcionar alternativas
para o desenvolvimento de sua regido de abrangéncia, auxiliando na imple-
mentacdo de politicas publicas educacionais e sociais em parceria com a Bri-
gada Militar, que € também responsdvel pelo policiamento preventivo.

1 O EXERCICIO DA CIDADANIA PELA ARTE NO ESPACO ESCOLAR

A sociabilidade humana é o ponto relevante de nosso estudo. E da ne-
cessidade-capacidade de conviver e interagir que surge a construgdo dos gru-
pos sociais, a sua evolucdo, bem como a degeneracdo daqueles que nio evolu-
em a ponto de banir de sua estrutura as fissuras e deformidades que compro-
metem seu desenvolvimento.

A familia é, sem sombra de ddvidas, a pedra de esquina que equilibra
toda a sociedade, um claro exemplo da sociabilidade humana, a génese dos
grupos sociais. Nela encontramos evidéncias que atestam a origem de muitas
das mazelas atuais como reflexo de imposicdes. Tudo estd diretamente ligado
a cultura paralela que se desenvolveu através da desigualdade implantada pelo
“progresso” desmedido e irracional. Nas familias mais pobres, a necessidade
gritante gerada pelos ritos do desigual foi o primeiro grande levante a virtude
familiar. A privacdo e a violéncia vieram como consequéncia, alterando bru-
talmente os papéis e tornando a mutacdo socialmente aceita sem o menor
questionamento. A desigualdade social ao longo dos séculos trouxe diferencas
abismais entre os grupos familiares da nacdo.

Nos dizeres de Custddio, “O reconhecimento dos direitos fundamentais
a crianca e ao adolescente trouxe consigo o principio da universalizacdo, se-



gundo o qual os direitos catalogados sao susceptiveis de reivindicacdo e efeti-

vacdo para todas as criangas e adolescentes. [...]"".

Assim, toda crianca deve ter atencdo especial, deve ser valorizada; ne-
cessita de respeito por estar em pleno desenvolvimento; seu valor, como por-
tadora da continuidade do seu povo e da espécie, juntamente com sua vulne-
rabilidade, a torna merecedora de protecdo integral por parte da familia, da
sociedade e do Estado, o qual deverd atuar através de politicas especificas
para promogio e defesa de seus direitos. E preciso dar prioridade a crianca em
relacdo as politicas sociais, observando para que todas as suas necessidades
sejam satisfeitas, principalmente no que se refere ao direito a vida, a educa-
¢do, a satide e ao lazer’.

Como € sabido, a Constitui¢do Federal de 1988 adotou a Teoria da Pro-
tecdo Integral no seu artigo 227, onde estabelece como dever da familia, da
sociedade e do Estado assegurar a crianca e ao adolescente, com absoluta
prioridade, o direito a vida, a sadde, a alimentacdo, a educagdo, ao lazer, a
profissionalizagdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e & convi-
véncia familiar e comunitaria, além de coloca-los a salvo de toda forma de
negligéncia, discriminacdo, exploracdo, violéncia, crueldade e opressio®.

Mas € no ambiente escolar, com o auxilio dos professores, que se al-
cangardo os resultados mais relevantes. A propria Constituicdo Federal precei-
tua que a educagdo é direito de todos, sendo dever do Estado e da familia em
parceria com a sociedade promover e incentivar a sua concretizacao.

Para Winnicott, “a brincadeira fornece uma grande organizacio para a
iniciacdo de relagdes emocionais, € assim propicia o desenvolvimento de con-
tatos sociais”’; a importancia do brincar para a crianga é que, além de ser lugar
de construgdo, “tal como as personalidades dos adultos se desenvolvem atra-
vés de suas experiéncias da vida, as criangas evoluem por intermédio de suas

2 CUSTODIO, André Viana. Direito da Crianga e do Adolescente. Criciima: Unesc,
2009.p. 33.

3 COSTA, Antonio Carlos Gomes da. Natureza e implanta¢ao do novo direito da
crianca e do adolescente. In: PEREIRA, Tania da Silva (Coord.). Estatuto da
Crianca e do Adolescente: Lei 8.069/90: estudos sdcio-juridicos. Rio de
Janeiro: Renovar, 1992. p. 19.

4 COSTA, Daniel Carnio. Estatuto da crianga e do adolescente: teoria da situacdo
irregular e teoria da protecdo integral - avancgos e realidade social. Revista
Sintese de Direito Civil e Direito Processual Civil, Porto Alegre, n. 8, p. 53,
nov./dez. 2000.



proprias brincadeiras”, nisso se percebe a sua riqueza no que tange a signifi-
cacdo social’.

3 ATIVIDADES DESENVOLVIDAS E NAO DESENVOLVIDAS

Conforme a proposta estabelecida no cronograma de atividades do pro-
jeto “O brincar e a construcio da cidadania das criangas”, os integrantes do
grupo de estudos dedicaram-se seriamente e de maneira comprometida para a
realizacdo da pesquisa. Assim, a externalidade é a verdadeira concretizacio
desse trabalho, e deu-se por meio das apresentacdes do teatro de fantoches,
dedicando-se voluntariamente em um sé objetivo: a convic¢do de estar pro-
porcionando as criancas minutos de lazer, acompanhados de uma divertida
aprendizagem, que faz da vida uma arte. Portanto,

Para tanto, a equipe estabeleceu encontros semanais para estudos e de-
bates a respeito do tema, sendo que, num primeiro momento, fez-se necessdria
a pesquisa de obras relevantes ao tema proposto e a constru¢do de pequenas
historinhas infantis, através das quais foi possivel demonstrar, durante a apre-
sentacdo do teatro de fantoches, qual a verdadeira acep¢do que o Estatuto da
Crianca e do Adolescente tem para as criangas.

Em um segundo momento, apds a constru¢do da base tedrica do proje-
to, iniciaram-se as programacdes praticas do projeto. Tendo em vista a pro-
posta inicial do projeto, no ano de 2010, em que aproximadamente 3.000 cri-
angas participaram das oficinas sociais, incluindo a de fantoches, desenvolvi-
das pelo grupo de teatro do curso de direito (estas realizadas dentro do proje-
to: A¢Oes Integradas da Brigada Militar), a partir do roteiro de apresentacdes
teatrais em diversas cidades (Pantano Grande, Vera Cruz, Vale do Sol, Cande-
laria e Santa Cruz do Sul) firmadas pelo Comando Regional de Policiamento
do Vale do Rio Pardo — a Brigada Militar e a 6* Coordenadoria de Educacio,
observou-se a necessidade da continuidade do trabalho no primeiro semestre
de 2011.

Sete escolas localizadas nos municipios pertencentes ao Vale do Rio
Pardo foram visitadas pelos académicos do Curso de Direito da Universidade
de Santa Cruz do Sul que participam do Grupo de Pesquisa da Graduacao.
Entre os assuntos abordados nas histdrias contadas aos infantes estdo a cida-
dania, a sadde, a educacdo, o preconceito, o trabalho infantil, a indisciplina
escolar e a violéncia. Essa vivéncia foi registrada em um didrio e resultou em

5 WINNICOTT, D. W. Porque as crian¢as brincam. In: . A crianga e o seu
mundo. 6. ed. Rio de Janeiro: Guanabara, 1979. p. 163.



apresentacdes e publicacdes de trabalhos em revistas especializadas, bem
como a participacdo do grupo no Semindrio de Iniciagdo Cientifica e I Amos-
tra Artistica e Cultural da Universidade.

CONCLUSAO

Inicialmente, a proposta deste trabalho em andamento foi demonstrar a
importancia da abordagem de temas como o trabalho infantil e a cidadania
com as criangas, haja vista que algumas desconhecem a existéncia do Estatuto
e a sua relevancia social.
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Resumo:

Este trabalho situa-se na area da educacdo e tem por objetivo expor os fundamentos da
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Programa de Extensdo Universitaria “Quem Quer Brincar?”. Trata-se da atividade
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seus fundamentos, bem como conhecer o espaco da Brinquedoteca Universitaria, sua
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Introducgéo

O presente trabalho consiste do relato da experiéncia do Programa de Extenséo
Universitaria "Quem quer brincar?", desenvolvida na Faculdade de Educacdo da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul ininterruptamente desde 1999. O objetivo
central dessa acdo é formar educadores na perspectiva ludica, através do
desenvolvimento de atividades teorico-praticas de formacgédo pedagogica, entre as quais se
destacam as Oficinas Ludicas, Conversas com quem gosta de brincar, Curso de
Formacédo de Brinquedista, Visitas Ludicas, Museu em Jogo, Assessoria a instalacéo de
espacos luadicos, Bringquedoteca Universitaria, Site e Pesquisas sobre o Jogo e a
Educacdo. As atividades sdo desenvolvidas pelo bolsista de extensdo e por colaboradores
voluntarios, vinculados a Universidade ou néo, sob orientagcdo da comissao coordenadora
da acdo. Destinadas a estudantes na area da educacdo e a educadores em geral, tais
atividades concretizam o carater publico da Universidade e materializam a
indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensdo, convertendo-a em uma
“Universidade da brincadeira”. Acreditamos que, ao “estender” a Universidade,
brincando, contribuimos para a construcdo de uma pratica pedagdgica inovadora, capaz
de imprimir efetivas marcas na sociedade atraveés da promocdo da inclusdo escolar e

social.

O encantamento do brincar

O brincar é uma atividade humana que atravessa fronteiras, épocas e culturas,
perpetuando-se em sua esséncia como uma necessidade humana. Dado ao vinculo que
mantém com cultura, o ato de brincar assume um carater multiplo segundo as sociedades
que o praticam. Ao examinar seu uso na lingua inglesa, por exemplo, o termo “play”
(“brincar” ou “jogar” em portugués) vemos que pode ser considerado um substantivo, um
verbo, um advérbio e um adjetivo — um jogo ou um objeto para brincar, como uma pega
de teatro ou um brinquedo (MOYLES, 2006). O mesmo ocorre em outras linguas e
culturas, porque o “brincar ¢ um modo particular de viver" (WINNICOTT, 1975, p.117).
Dai que, aprendendo a brincar com prazer, a propria aprendizagem podera ser tambem

um prazer.



Brincar ou assistir alguém brincar ¢ “uma atividade fascinante”

[...] até quando ocorre entre os animais desperta curiosidade e interesse nos
humanos. Quando observada nos seres humanos, comove, emociona, intriga e
diverte, quer pelo mistério que sugere, dada a aparéncia cifrada que possui, quer

pelas lembrangas infantis que suscita e pela surpresa que oferece, fazendo rir”.
(FORTUNA, 2005, p.107).

Cunha (2007) acredita que ao brincar o individuo se desenvolve e exercita suas
potencialidades, desenvolve a sociabilidade, possibilita fazer amigos, aprender a conviver
e respeitar o direito dos outros, e prepara-se para o futuro experimentando o mundo ao
seu redor. (CUNHA, 2007, p.11).

Fortuna (2010) considera que

[...] a brincadeira abre possibilidade de criar outro mundo e outro jeito de ser e
viver, através da vivéncia da alegria da descoberta, do desenvolvimento da
capacidade de invengdo e da criagdo de novos padrBes de sociabilidade.
Brincando, reinventamos o mundo. (OLIVEIRA, SOLE e FORTUNA, 2010).

Jogo, cultura e aprendizagem

A palavra “jogo” tem origem no vocabulo latino “iocus”, que significa diversdo,
brincadeira. O seu significado compreende tanto os movimentos simples de agitar objetos
que a crianca realiza nos primeiros anos de vida, como as atividades mais complexas

como jogos tradicionais.

Negrini (1994) chama a atencdo para os diferentes significados que a literatura
apresenta sobre o jogo, podendo ser compreendido tanto os movimentos simples de
agitar objetos que a crianca realiza nos primeiros anos de vida, como as atividades mais
complexas como jogos tradicionais. Os estudos de natureza cientifica sobre o tema
comecgam a surgir a partir do seculo XIX, envolvendo diferentes focos de interesses,
algumas vezes até mesmo divergentes entre si. As observacGes sobre o brincar dos
animais e o brincar humano foi uma das dimensdes desses estudos, como também as

pesquisas sobre o jogo no desenvolvimento infantil. O autor faz referéncia aos estudos



que compreendem o jogo como uma atividade com a funcdo de recrear ou de propiciar
descanso, ou ainda como forma de repor energias gastas com outras atividades
consideradas sérias. Os teoricos que dedicaram seus estudos a esse enfoque foram
Schiller (1875) e Lasarus (1883). Ja outros estudiosos, como Spencer (1897), consideram
que o jogo cumpriria o papel de descarregar o excesso de energia, ou uma atividade que
prepara para as funcbes que serdo realizadas na vida adulta, conforme defendia Gross
(1902), ou, ainda, Stanley Hall (1906), que associava 0 jogo a manutenc¢éo da reproducéo
da espécie. Negrine faz referéncia aos estudos de Claparede (1911) e pesquisadores que
surgem posteriormente, que analisaram o0 jogo do ponto de vista da psicologia e do
desenvolvimento infantil. A partir dai, segundo Negrini (1994), muitos estudos passaram
a analisar o jogo sob varios pontos de vista. Para Freud, Melanie Klein e S. Hall, os jogos
sdo de origem bioldgica, ja para Winnicott, Elkonin e Vygotsky é de origem social.
Conforme Negrini salienta, a divergéncia entre os tedricos sobre o assunto refere-se
muito mais a origem do jogo do que o seu valor e importancia no desenvolvimento

humano.

Brougere (1998) critica as concepg¢bes do brincar desvinculadas da dimensédo
social que caracteriza a atividade humana. Do seu ponto de vista, brincar é uma atividade
dotada de uma significacdo social de contornos muito precisos que variam no tempo
conforme a cultura. O jogo se insere num contexto cultural que define e interpreta o seu
significado. O modo como se brinca e o estado de espirito da pessoa que brinca permitem
separar claramente a atividade lidica de outros comportamentos. Mas essa separacao
decorre de uma interpretacdo que se faz do brincar, em fungdo de uma imagem
construida sobre o brincar. O proprio nome traz consigo um corte com o real, e certa
representacdo do mundo. Nas primeiras brincadeiras que a crianca faz com sua méae, aos
pouco vai aprendendo as caracteristicas essenciais do brincar, seu “aspecto ficticio, o faz-
de-conta a inversdo de papéis; a repeticdo que mostra que a brincadeira ndo modifica a
realidade” (1998, p.2). Brougére entende que nessas brincadeiras ha uma estrutura pré-
existente que define a atividade lGdica no sentido geral e cada brincadeira em particular.
A cultura conserva essa pré-estrutura e a partir dela define é torna possivel o jogo. O
efeito do jogo ¢ precisamente aprender essa cultura, porque “quando se brinca se aprende
antes de tudo a brincar, a controlar um universo simbolico particular”. Brougere propoe
que a cultura lddica, ou um conjunto de regras e significacGes que o jogador adquire no

contexto do jogo, ao mesmo tempo é o proprio jogo que da lugar ao enriquecimento da



cultura ludica. O jogador partilha essa cultura com seu parceiro para poder jogar, e desse

modo enriquece progressivamente a atividade ladica.

Segundo Brougeére, as criangas ndo s6 aprendem a brincar como interpretar, a
partir de um conjunto de procedimentos e referéncias, quais atividades poderiam ser
vistas por outras pessoas, como uma briga ou um jogo. N&o dispor desses referenciais,
segundo o autor, significa ndo poder brincar. As quadrinhas, os gestos estereotipados,
vocabulario especifico, tudo contribui para que as criangas possam produzir uma
realidade diferente do mundo habitual. Faz parte da cultura Iudica os esquemas das
brincadeiras, as regras, as combinacdes que recriam na brincadeira as observacdes da

realidade social, como, por exemplo, as oposi¢des entre mocinho e bandido.

Assim, a cultura ladica é sempre interacdo social, onde a crianca age na
brincadeira segundo as significacbes que ela mesma cria ou aprende no contexto da
brincadeira. Brougere considera que “ha jogo quando a crianga dispde de significagdes,
de esquemas em estruturas que ela constréi no contexto de interagfes sociais que Ihe dao
acesso a eles. Assim ela co-produz sua cultura ladica, diversificada conforme os
individuos, o sexo, a idade, o meio social” (BOUGERE, 1998, p. 5)

Nos estudos que realizamos sobre as idéias de Borja i Solé (2007), destacamos
seu modo de conceber o0 jogo como algo distinto da “vida normal”, porque o jogo implica
o desconhecido, o aleatorio e a liberdade. Para ela, “jogar € construir outro mundo com
possibilidades de libertar-nos dos problemas da vida cotidiana que, sua limitacdo no
tempo, tem um principio e um fim” (BORJA i SOLE, 2007). No jogo a crianca aprende
certas competéncias pessoais que predispGe ao acordo e a solucdo cooperativa das
situacBes de conflito. A autora argumenta que a aprendizagem adequada da resolucdo de
conflitos ajuda a crianca a crescer, evoluir e amadurecer como pessoa. Do seu ponto de
vista, o conflito seria a contraposicdo de interesses com relacdo ao um mesmo assunto e
as estratégias adequadas para resolvé-los. O jogo seria uma oportunidade de aprender
habilidades, prudéncia e moralidade. Na atmosfera criada pelo jogo, surgem as
aproximagdes, dialogos, negociacdes e combinagdes que ensinam a conviver com 0

outro.

Borja i Sole reflete sobre a importancia que tem para a crianga “chamar a
atengdo” e “ter amigos”. Chamar a atengdo no sentido de ser reconhecida a sua

individualidade e forma de expressdo. Em qualquer situacdo da vida cotidiana, a crianga



precisa saber se 0 que faz agrada ou ndo seus companheiros. Ainda que nao sejam
conscientes disso, as criangas aprendem através do jogo a perceber e interpretar os
sentimentos dos outros. Essas sdo aprendizagens que se carregada por toda a vida (Borja
i Solé, 2007, p. 34). E nesse sentido que a autora concebe o jogo também como
preparacdo para a vida adulta. Para ela o jogo é liberdade para a criacdo e inovagdo
(Borja i Solé, 2011).

O jogo na escola

Por todas essas consideraces, a importancia do jogo precisa se reconhecida,
defendida e implementada pelos educadores em suas atividades cotidianas. Contudo,
conforme observa Fortuna (2000), convencé-los ndo é assim tdo facil. A educadora
observa que a oposicdo entre brincar e estudar ainda é forte nas escolas, sugerindo
praticas pedagogicas que fazem do jogo um jogo-aprendizagem, o que acaba sufocando a
propria concepcao do brincar. Muitas vezes limitados ao “dia do brinquedo” ou ao
cantinho onde se pode brincar, o brincar acontece somente se sobrar tempo. No ensino
fundamental o jogo € compreendido como uma atividade ndo-séria, um prazer que

implica improdutividade ou perda de tempo.

Em um dos textos dedicados as potencialidades da ludicidade para a promoc¢édo da
inclusdo social e escolar, Fortuna (2008) declara que é no brincar que reconhecemos 0
outro em suas singularidades e diferencas, onde as trocas sao partilhadas e podem fazer
frente ao individualismo e ao narcisismo que caracterizam o mundo atual. Nesse sentido,
a autora defende o mundo do faz-de-conta criado pela brincadeira como uma

possibilidade de transformacéo da realidade, onde

“um outro senso de realidade ¢ experimentado, impulsionando a confianga na
possibilidade de transformacédo da realidade marcada por novo imaginario, novos
principios e novos valores gerados na solidariedade, ousadia e autonomia que as
atividades lddicas podem comportar” (FORTUNA, 2008, p.1)

Mas defender o brincar na escola ndo significa despreocupar-se com 0 ensino, a
aprendizagem e o desenvolvimento. O jogo, conforme explica Fortuna (2000), do ponto

de vista psicogenético, expressa as condi¢Bes do desenvolvimento infantil, uma vez que



os tipos de jogo que as criancas realizam estdo vinculados as etapas do seu
desenvolvimento. Do ponto de vista psicanalitico, 0 jogo é uma atividade que se
assemelha ao sonho, porque através dele a crianca pode dar vazao as tensdes nascidas da
impossibilidade de realizacdo do desejo, tornando-se um canal para satisfacdo destes
desejos, diz a autora. No entanto, a diferenca do sonho, 0 jogo permite um trénsito livre
entre 0 mundo real e o mundo interno, garantindo a0 mesmo tempo uma evasao
temporéria da realidade, ja que ele ocorre num espaco e tempo delimitados pelo préprio

brincar.

Ainda conforme Fortuna, apesar do poder transformador e construtivo da
brincadeira, seu status ainda é desqualificado em nossa cultura. Os educadores nem
sempre acertam em suas proposicdes, porque jogo ndo € qualquer atividade, mas uma
atividade que se insere num projeto, cuja intencionalidade assegure seu carater ludico,
sem escorregar para o jogo didatizado. Fortuna alerta: “jogos utilizados para encobrir o
ensino sao tdo autoritarios quanto o ensino que pretendem criticar, com seu uso, pois 0
aluno/jogador é manipulado”. Por outro lado, ha também aquele professor que apenas
contempla os jogos e atividades ludicas que seus alunos realizam, temendo que, ao

intervir, afete o carater genuino do jogo.

Dessas colocacfes depreende-se que a formacdo ludica dos educadores s6 é
possivel a partir da experiéncia em situacdes ludicas e pela observacdo atenta do brincar
da crianca. Sem isso, como defendem os educadores aqui mencionados, o significado e a

extensdo da brincadeira ndo sdo compreendidos.

E nesse sentido que as diversas acdes desenvolvidas pelo Programa de Extensio
Universitaria “Quem quer brincar?” sdo propostas, dado que seu objetivo geral ¢ formar
educadores capazes de brincar e de valorizar o brincar. Entre elas, destacamos as Visitas

Ladicas, descritas a seguir.

Visitas Ludicas

As Visitas Ludicas sdo encontros tedrico-praticos com duracdo de duas horas
oferecidos aos estudantes e educadores em geral que procuram saber mais sobre as
atividades oferecidas pelo programa e sobre importancia do brincar. Desenvolvidas

pelos colaboradores do Programa especialmente preparados para a realizagdo desta acao



através da orientacdo de seus coordenadores, as “Visitas ludicas” sdo agendadas
previamente, por telefone ou pessoalmente e atendem no maximo 25 participantes por

Sessao.

Os encontros sdo organizados em trés momentos: a atividade inicia com
exposicao sobre a historia do Programa, seus objetivos e atividades e uma breve palestra
sobre a importéncia do brincar; a seguir, proporciona-se aos participantes a vivéncia de
jogos e brincadeiras, seguida de comentarios a respeito, com destaque para identificacdo
do potencial pedagdgico das atividades realizadas; a atividade € concluida com uma

visitacdo guiada a brinquedoteca universitaria.

Durante a visita guiada sdo apresentados o espaco da bringedoteca, que inclui e
sua organizacdo em diversos setores: mural interativo, vitrine, estantes de jogos e
brinquedos confeccionados e estruturados, sucatoteca, Museu do Brinquedo da Regido da
Campanha, zona de conserto e criacdo de jogos, area de trabalho interno e funcionamento
dos empréstimos aos usuarios. Os visitantes sdo estimulados a interagir livremente com

0s jogos e brinquedos e, se houver interesse, também séo autorizados a fotografa-los.

Em seus estudos Fortuna e Bittencourt apontam que ao pensar sobre 0 jogo 0
educador entende-o como representacdo da possibilidade de auxiliar seus alunos a
aprender, desenvolvendo a socializacdo, criatividade, cooperagdo, competicéo,
memorizagdo, 0s aspectos cognitivos, afetivos e psicomotores; e também, a valorizar o

prazer na escola.

Temos observado que para os educadores, 0 jogo € visto como um recurso
didatico, um auxilio ao professor, ocorrendo, em sua maior frequéncia na sala de aula,

devido ao seu papel na aprendizagem.

Durante o ano de 2010 recebemos treze instituicdes, correspondendo a 230
estudantes na area da educacdo e educadores, provenientes de varias partes do Estado,

com o0s quais pudemos dialogar e aprender com suas experiéncias.

Com base na experiéncia acumulada com as Visitas Ludicas realizadas em anos
anteriores, em 2011, considerando as demandas especificas dos estudantes e educadores
que procuram o Programa, iniciamos um processo sistematico de escuta das duvidas e
incertezas acerca dos conceitos do brincar, do brinquedo e da brincadeira, abordados
durante a visita. O estudo das questdes levantadas vem propiciando reflexdes importantes

sobre 0 jogo e os argumentos que justificam sua insercdo na escola. Também indica a



necessidade que tém os educadores em geral de maiores oportunidades de formacao na
area do jogo e da educacdo, reforcando os propdsitos do Programa e estimulando-nos a

amplia-lo, de modo a contemplar as necessidades formativas identificadas.
Concluséo

Acreditamos que através de atividades como as Visitas Ladicas desenvolvidas
pelo Programa de Extensdo Universitaria “Quem quer brincar?” contribuimos
decisivamente para a formacdo ludica do educador, a0 mesmo tempo em que
concretizamos o carater publico da Universidade e a indissociabilidade entre ensino,
pesquisa e extensdo. Dessa forma, dado o lugar de destaque assegurado a brincadeira e a
formacdo ludica do educador na Universidade, ela se transforma em “Universidade da

brincadeira”.
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Resumo
O Projeto Ciranda atende 600 criangas/adolescentes que vivem em situacdo de
vulnerabilidade social. Possibilita aos atendidos, em horario contrério a escola, uma
convivéncia socio-educacional e cultural com atividades transdisciplinares e lddicas,
valorizando a esséncia e a totalidade das criancas e adolescentes. Com uma metodologia
pautada na aprendizagem significativa, educacdo popular, arte e no ludico, em que o
dialogo, a brincadeira, o jogo, arte (musica, danca, teatro, pintura, escrita) sao 0s principais
caminhos para o desenvolvimento de habilidades e aumento de capital cultural. Os
resultados alcancados com as atividades sdo: melhora no desempenho escolar, convivio
familiar mais agradavel e um aumento significativo na perspectiva de futuro e visdo de
mundo por parte das criancas e adolescentes. Bases concretas para o enfrentamento da
fronteiras sociais e educacionais.
Palavras-chave: Ludico, Educacédo, Transformagéo social
Introducéo

O Projeto Ciranda vinculado a Diretoria de Programas Sociais da Pré-Reitoria de
Extensdo da Universidade Catdlica de Brasilia, desde 2009 oferece assisténcia que
concede beneficios de protecdo social bésica e servicos de convivéncia educacional e
cultural para 600 criancas e adolescentes de 6 a 14 anos, bem como a seus familiares, que
vivem em situacbes de vulnerabilidade social decorrente de pobreza, privagdo ou
fragilizacdo de vinculos afetivos, residentes nas comunidades proximas ao Campus | da
Universidade Catolica de Brasilia — UCB. Também atende criancas e adolescentes
encaminhados judicialmente ou pelos Conselhos Tutelares e CRAS, uma associacdo de
catadores de reciclaveis e uma instituicdo de familias portadoras do HIV.

Considerando a situacdo de vulnerabilidade social das comunidades vizinhas a
Universidade Catdlica de Brasilia, onde muitas criangas e adolescente ndo tém acesso e

nem recursos para uma educacdo integral e de qualidade, e por estarem expostos aos mais



diversos e cruéis riscos sociais. Foi pensado um projeto de convivéncia educacional, em
que cada crianga e adolescente no horério contrario a escola tenham uma complementacéo
na aprendizagem, com uma metodologia em que a arte e o ladico ddo uma base
transdisciplinar para atividades de mausica, oficinas psicomotoras, esportivas e incluséo
digital permeados por um acompanhamento pedagodgico, psicopedagdgico e de saude
familiar. Para, contudo, fortalecer os envolvidos para o enfrentamento das fronteiras
sociais e educacionais que se revelam na comunidade e na Universidade das mais diversas
formas e contextos.

No contexto amplo da Universidade o Projeto Ciranda se apresenta também, como
um ambiente onde os proprios educadores do Projeto vinculam suas pesquisas pessoais, de
conclusdo de curso e pds-graduacdo, como também um espaco, na Prd-Reitoria de
Extensdo, de experiéncia para o trabalho voluntario de estudantes dos diversos cursos, que
na forma de permuta compartilham saberes com a comunidade.

Pretende-se com este trabalho compartilhar no 5° CBEU uma rica experiéncia
socio-educacional que a Universidade Catdlica de Brasilia vem vivenciando em uma
verdadeira ciranda de aprendizagem. Estreitando e transformando as fronteiras sociais e
educacionais entre comunidade e universidade em uma significativa troca de saberes.

Material e Metodologia

A proposta metodologica do Projeto Ciranda vem trilhando um caminho de
aprendizagem, onde 0s principais guias sdo as proprias criancas e adolescentes, que como
atores estabelecem com os educadores do projeto a melhor e mais significativa forma de
aprender em uma relacdo pautada no dialogo e na curiosidade epistemologica (FREIRE,
2005).

Ao estabelecer o didlogo com a crianga/adolescente, os educadores buscam
também conhecer a natureza da crianga/adolescente que evidencia o ludico, a curiosidade,
a espontaneidade, que sdo explorados no dia-a-dia das atividades do Projeto Ciranda,
portanto, a praxis pedagogica estd fundamentada na arte, no ludico, na brincadeira, na
cultura popular, criando assim uma teia transdisciplinar de atividades significativas e
prazerosas.

Todas as criancas/adolescentes recebem o material completo para o
desenvolvimento das atividades, jogos pedagogicos, jogos eletronicos, material esportivo,
brinquedos, uniformes, instrumentos musicais, materiais didaticos diversos, além de terem
um acompanhamento de saide com uma enfermeira, nutricionista e psicologa. Os recursos

e a equipe de educadores sdo garantidos pela filantropia da Universidade Catdlica de



Brasilia. O projeto ainda conta com a participacdo de estudantes voluntarios de diversos
cursos atuando no dia-a-dia das atividades, apoiando os educadores do Projeto, e também
nos eventos que envolvem as familias das criangas/adolescentes.

Os educandos do Projeto compartilham com os estudantes universitarios, do
campus |, 0s mesmos espacos de aprendizagem, laboratérios, espagos esportivos, espagos
de eventos, além de duas salas preparadas exclusivamente para jogos e atividades
pedagdgicas.

As atividades sao oferecidas no horario contrario a escola, as criangas/adolescentes
sdo organizadas por faixa etaria em turmas nomeadas por valores como; ‘Amizade,
Bondade, Respeito, Carinho’. Os educadores sao divididos em duplas e assim e, forma de
rodizio, atendem todas as turmas de segunda a sexta-feira em atividades transdisciplinares
que envolvem um acompanhamento pedagdgico, a psicomotricidade e desenvolvimento de
habilidades esportivas, musicalizacdo, inclusdo digital, saide familiar e acompanhamento
psicolégico. Também algumas mées sdo atendidas em oficinas de artesanato.

A esséncia de todas as atividades é de fato a natureza lGdica das criancgas, neste
sentido, o encontro transdisciplinar estd justamente na exploracdo e valorizacdo desta
natureza, que possibilita o surgimento de varios temas geradores, que Sd0 0S €iX0S
estruturantes de todo o trabalho, ja que ndo trabalhamos com contetdos programaticos e
sim exploramos a liberdade criativa da crianca e do adolescente, buscando o
desenvolvimento de habilidades em uma visdo holistica do processo de aprendizagem.

Com uma metodologia pautada na educacdo popular e no acimulo de capital
cultural, buscamos vivenciar com as criangas e adolescentes, de maneira significativa,
habitos que possibilitam o resgate e apreciacao de valores culturais, convivio familiar e o
aumento no desempenho escolar. (BOURDIER, 2007)

Resultados e discussfes

O Projeto Ciranda em 2009 atendeu 1000 criancas e adolescentes. Em 2010, com a
reestruturacdo da equipe de colaboradores e do orgcamento para filantropia, reduzimos para
500, no entanto, conseguimos superar este numero e atualmente temos 600
criancas/adolescentes matriculados e uma lista de espera de aproximadamente 400 nomes,
e recebemos constantemente criancas e adolescentes encaminhados pelos oOrgaos de
protecdo a crianca e ao adolescente. Isto reflete a aceitacdo da comunidade em relagéo as
atividades desenvolvidas pelo Projeto, que no percurso do processo vem conquistando

significativos resultados.



Um importante resultado que encontramos no Projeto Ciranda é o aumento do
capital cultural dos beneficiados que além melhorar o desempenho escolar, aumenta a
perspectiva de futuro e amplia a visdo de mundo. Como o contato dos beneficiados com os
educadores do Projeto e com os estudantes universitarios além de estreitar o vinculo entre
comunidades e despertar o olhar do estudante para os Projetos de Extensdo. Possibilita
também, uma rica troca de experiéncias e exemplos, garantindo um aumento significativo
na perspectiva de futuro das criancas e adolescentes que alimentam de forma concreta o
sonho de serem estudantes universitarios e adquirir uma formacéo mais qualificada.

Também, temos alcancado alguns resultados nas &reas especificas como a
preparacdo e encaminhamento de atletas para equipes profissionais e programas de bolsa
atleta de escolas renomadas de Brasilia; vitorias em competicdes esportivas; capacitacdo e
encaminhamento dos adolescentes para programas de menor aprendiz e descoberta de
talentos nas areas de informatica e musica.

Outra conquista, sdo as oficinas de artesanato para as maes, que tem uma boa
participacdo e gera uma renda familiar, pois, o que elas aprendem nas oficinas, pode ser
produzido depois para comercializacdo. Além disso, as oficinas se tornam um rico
momento de troca de experiéncias e saberes, oportunidade que educadores do Projeto,
enfermeira e psicologa abordam alguns temas como saude familiar, psicologia familiar,
apoio a aprendizagem dos filhos e outros temas sugeridos pelo préprio grupo.

Todos estes resultados qualitativos foram comprovados em uma atualizacdo
cadastral e avaliacdo do Projeto Ciranda, realizada em visita domiciliar a todas as familias
beneficiadas. E diante do questionamento se a crianga/adolescente demonstrou alguma
mudanca apds ingressar no Projeto Ciranda? Na escola? Na familia? A maioria
responderam de forma positiva, sendo na escola, de acordo com as familias, as criangas
melhoraram nas notas, disciplina, disposicdo, leitura, escrita. Conquista do
acompanhamento pedagogico transdisciplinar realizado no Projeto Ciranda. E no convivio
familiar; os entrevistados consideram que os filhos “ficaram mais calmos, diminuiram as
brigas com os irmaos, mais comprometimento, responsabilidade, maturidade e respeito.

Diante disso, percebemos parcialmente uma alteragdo significativa na situacéo
problema, fato que beneficia tanto a comunidade como a Universidade. E a Universidade
abrindo suas portas para a comunidade e a comunidade abrindo-se para a Universidade em

uma permuta de saberes e beneficios.



Concluséo

Pode-se concluir que o Projeto Ciranda, diante de suas atividades diferenciadas,
com uma metodologia mais ludica e significativa para a crianca e adolescente, conquista a
cada dia e em determinados momentos transcende seus proprios objetivos. Vivenciando de
modo muito rico a proposta de um projeto social que compreende a crianga/adolescente em
sua totalidade.

Sem duvida a comunidade académica tem muitos ganhos, pois, desenvolver um
projeto para comunidade e se tornar referencia para as familias no atendimento sécio-
educacional e cultural para criancas e adolescentes. Além de contribuir para o
desenvolvimento da comunidade, também, contribui para uma formacdo de uma
comunidade académica mais comprometida com a realidade social. E assim, formar

profissionais mais humanos e conscientes de sua acdo transformadora na sociedade.
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RESUMO:

O Grupo Roda Gigante atua ha seis anos no Hospital Universitario Pedro Ernesto
(HUPE). Com o objetivo de construir com a crianga outra realidade possivel diante da
hospitalizacdo, uma dupla de palhacos realiza intervenc@es artisticas leito a leito, duas
vezes por semana, nas alas pediatricas do hospital. A troca de experiéncias com 0s
profissionais da salde, proporcionada pela atuacdo regular do palhaco nas enfermarias do
hospital, estreita os lacos entre equipe de saude e artistas e contribui para transformacées
do ambiente e educacdo profissional. O palhago nos convida a perceber a realidade através
dos sentidos. A forma como o palhaco vé e se relaciona com o mundo pode ser
sistematizada através de jogos e improvisacOes teatrais. Esta sistematizagdo dos principios
da atuacdo do palhaco encontrou espaco para ser "aplicada” junto aos profissionais da
salde do HUPE: o presente projeto inclui os artistas do Roda Gigante como professores no
Curso de Formacdo Pedagogica para a Pratica da Preceptoria organizado pela
Coordenadoria de Desenvolvimento Académico.

A proposta do Roda Gigante consiste em criar um espaco de préatica, através de trés

encontros presenciais no qual os conceitos de vinculo, emocdo, percepgdo, escuta,



sensibilidade, olhar e criatividade pudessem ser experimentados a partir da relacdo entre os
participantes: preceptores dos programas de Residéncia do HUPE.

A realizacdo deste projeto possibilitou a oportunidade de artistas contribuirem com
seu saber na educacdo em saude de forma criativa e interdisciplinar. Os resultados iniciais
apontam para uma relacdo de ensino aprendizagem com potencial de incorporagdo nos

curriculos da saude.

PALAVRAS-CHAVE: educacdo, saude, arte do palhago

INTRODUCAO:

O projeto Roda Gigante retne profissionais da arte e da salde, que desenvolvem
uma pesquisa continuada sobre a atuacdo do palhaco na sociedade e sua poténcia como
promotor de satde. H& quinze anos atuando em cinco hospitais publicos da cidade do Rio
de Janeiro, iniciou suas atividades no HUPE em 2005. Mantém visitacdo de uma dupla de
palhacos, duas vezes por semana, as enfermarias pediatricas e de adolescentes do hospital.
Progressivamente iniciou parceria com a Coordenadoria de Desenvolvimento Académico,
atuando em diferentes momentos com os Residentes das Areas de Satde do Hospital,
especialmente na ambientacdo destes profissionais. Desde 2010 participam como
artistas/professores no Curso de Formacéo Pedagdgica para a Pratica da Preceptoria do

HUPE, que ja esta na segunda turma.

Em sua atuacdo no Curso de Formacdo Pedagdgica para Pratica da Preceptoria, 0
objetivo principal é reunir profissionais da salde e artistas para uma troca de experiéncias
sobre seus oficios. Estimular os participantes a exercitarem sua capacidade de olhar, ouvir
e estar disponivel para a interagdo com o outro. Possibilitar novos olhares em relacdo ao
que lhe é apresentado no seu local de atuacdo profissional, estimulando uma relacdo

interpessoal empatica e transformadora.

MATERIAL E METODOLOGIA:

Sé&o realizadas trés atividades presenciais durante o decorrer do Curso de Formagéo

Pedagdgica para a Pratica da Preceptoria do HUPE, no formato de Oficinas. Por meio de



exercicios utilizados na pratica do treinamento do palhaco oferecemos aos participantes a
possibilidade de afetarem e serem afetados por experiéncias sensiveis.

Exercicios ludicos, experiéncias corporais-sensoriais e jogos teatrais possibilitam
criar um espaco de pratica no qual os conceitos de vinculo, emocdo, percepg¢do, escuta,
sensibilidade, olhar e criatividade podem ser experimentados a partir da relagdo entre 0s
participantes.

RESULTADOS E DISCUSSOES:

Na perspectiva da Educagdo Permanente, a experiéncia de profissionais da arte na
qualificacdo de profissionais da salde se revelou uma potente estratégia de
desenvolvimento docente, resgate de valores e aperfeicoamento de linguagens mais
adequadas ao cuidado e educagdo em salde. Atuar com os preceptores possibilitou maior
abrangéncia das transformacOes propostas, visto que 0S mesmos atuam como
multiplicadores no treinamento dos residentes. Esta estratégia sensibiliza preceptores para
um processo pedagogico onde os valores afirmados estejam presentes e possibilita a

replicacdo da experiéncia vivida no exercicio da preceptoria.

CONCLUSAO:

O palhago so existe a partir da sua relacdo com o outro. Isto coloca o artista num
lugar estratégico no que diz respeito a uma relacdo verdadeiramente empética com o
individuo - objetivo da formacdo dos profissionais de salde. A realizacdo deste projeto
possibilitou a oportunidade de artistas contribuirem com seu saber na educacdo em salde
de forma criativa e interdisciplinar. Os resultados iniciais apontam para uma relacdo de

ensino aprendizagem com potencial de incorporagdo nos curriculos da saude.

REFERENCIAS:

COTTA et al. Construcao de portfolios coletivos em curriculos tradicionais - uma proposta
inovadora de ensino-aprendizagem. Revista Ciéncia & Salde Coletiva da Associacéo
Brasileira de P6s-Graduacdo em Salde Coletiva / ISSN 1413-8123.

Diretrizes Curriculares Nacionais dos Cursos de Graduacdo nas areas de Saude.



ELNICKL. Learning with emotion — Which emotions and learning what, 2010.

FUGANTI, L. Biopolitica e producdo de salde - um outro humanismo? Seminario “A

Humanizagao do SUS em debate”. Espirito Santo, 2008.

KOMATSU, R. S. Sensibilizando nossos olhares. Interface — Comunicacdo, Saude,
Educacao, v. 7, n. 13, p. 171-2, ago 2003.

MATRACA, M. V.C.; WIMMER, G., ARAUJO-JORGE, T. C. de. Dialogia do Riso: um
novo conceito que introduz alegria para a promocdo da salde apoiando-se no dialogo, no

riso, na alegria e na arte da palhacaria. Ciéncia e Saude Coletiva, 2010.

MERHY, E. E. Um ensaio sobre o médico e suas valises tecnoldgicas: contribui¢des para
compreender as reestrutura¢fes produtivas do setor Saude. Interface comun. sadde educ;
4(6):109-116, fev. 2000.

PEREIRA, A. As tendéncias pedagdgicas e a pratica educativa nas ciéncias da saude. Cad.
Saude Publica, Rio de Janeiro, v 19, n 5, p 1527-1534, set-out, 2003.

PIANCASTELLI, C.H.; FARIA, H.P.; SILVEIRA, M.R. O trabalho em equipe. Aula do
programa de Especializacdo em Saude Coletiva da Universidade Estadual de Londrina.
2005.[Mimeogr].

ROLINK, S. Cartografia Sentimental: transformacdes contemporaneas do desejo. Editora

Estacéo Liberdade, Sao Paulo.

TAYLOR, J. Learning with emotion — A powerful and effective, 2010.



